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介绍

哥斯达黎加是世界上生物种类多样性最丰富的国家之一，那里有许多不同的生态系统。有一些地区

向公众开放，另外还建立了国家公园和保护水库等以保护我们的自然资源。在这个既拥有太平洋和

加勒比海的蓝色海洋，又拥有绿色热带雨林的国家，人们发现了许多濒危物种。要防止美洲豹和海

龟以及其他濒危物种的灭绝，保护它们的栖息地是非常重要的。

小学组常规赛的挑战是搭建一个机器人，使其可以促进可持续旅游业，并帮助科学家和游客在不打

扰自然的前提下去探索和发现自然的奇迹。机器人将把科学家和游客带到允许参观的区域。参观的

路线取决于在不同地区发现的濒危动物的数量。在旅行中，机器人还必须将徘徊在旅游区的濒危动

物带回属于它们的栖息地，雨林或海洋。
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1. 比赛介绍

机器人的任务是将科学家和游客从起始区域带到科学家和游客区域（S&V区）。机器人

还要将在 S&V区发现的濒危动物带回到临近的热带雨林（绿色濒危物种区域）或临近的

海洋（蓝色濒危物种区域）。机器人最终进入结束区则任务完成。

起始区

濒危物种区域

濒危物种

结束区

S&V 区
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机器人将从起始区（绿色方框）开始，并携带 4个蓝色乐高积木块代表 4名游客，以及 4
块红色乐高积木块代表 4名科学家。

蓝色积木块：游客 红色积木块：科学家

有两种濒危动物：美洲豹和海龟

美洲豹 海龟

美洲豹和海龟各由 3 只。每轮比赛，3 只美洲豹将随机放置在临近 3 个热带雨林区（绿色濒危物种

区）旁边的 S&V 区域里 6 个的黑色正方形里。 3 只海龟将随机放置在临近 3 个海洋区（蓝色濒危物

种区）旁边 S&V 区域里的 6 个的黑色正方形里。而剩余的 6 个黑色方块为空。

每个 S＆V 区域将有 0，1 或 2 个濒危动物。机器人的任务是将这些动物从 S＆V 区域的黑色方块移

动到相邻的热带雨林或海洋。另外，机器人的任务还有根据该地区濒危动物的数量，允许一位游客

（蓝色方块）和一名科学家（红色方块）或两个一起访问 S＆V 区域。
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● 如果在一个 S&V 区域里面没有濒危动物，则允许 1 名游客（蓝色方块）进入该区

域，机器人应将蓝色方块完全放入该区域。

● 如果在一个 S&V 区域里面有 1 个濒危动物，则允许 1 名游客（蓝色方块）和 1 名

科学家（红色方块）进入该区域，机器人应将 1 个蓝色方块和 1 个红色方块完全

放入该区域。

● 如果在一个 S&V 区域里面有 2 个濒危动物，则只允许 1 名科学家（红色方块）进

入该区域，机器人应将红色方块完全放入该区域。

完成本挑战的时间限制为 2分钟。

2. 比赛规则

1. 在机器人被放入检录区之前，队伍可以在机器人上放入最多 4个蓝色方块和 4个红色

方块，并且确保机器人尺寸仍符合规则要求。作为检录的一部分，工作人员将检查机

器人身上是否有其他与蓝色方块和红色方块相似的元素。检录后，不允许对机器人做

任何更改。每支队伍应带自己携带蓝色方块和红色方块进入比赛场地。

2. 每轮开始前，3个美洲豹和 3个海龟将被随机放置在 S&V区域里面的 12个黑色正方

形内，并且头部朝向相应的黄色区域，如下图显示。
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随机放置美洲豹和海龟可通过以下方法进行：

a. 将 6个美洲豹的位置（相邻与绿色热带雨林区的 3个 S&V区域里的 6个黑色正方

形）进行 1到 6的编号，将数字 1到 6写在纸片上并将纸片折起，然后放在一个

不透明的箱子里。

b. 摇晃箱子

c. 从箱子中抓出 3张纸片从而决定 3个美洲豹的位置。随机放置的结果有以下两种：

o 3个 S&V区域各有一个美洲豹

o 1个 S&V 区有两个美洲豹，另一个区域有一个美洲豹。

摆放海龟可以用相同的方法。每轮比赛中濒危动物的位置应保持一致。每次抓阄对黑色正

方形的编号可参考下图。

3. 机器人必须把放在黑色正方形里的濒危动物完全移动到相邻的热带雨林或海洋。正确

移动海龟，必须保持海龟直立、没有破损且完全进入相邻的海洋。这代表海龟模型的

蓝色底座完全与海洋区接触。当模型在海洋区以内时，代表海龟的绿色积木可不算为

海龟的一部分，并且其垂直投影可超出边线。

4. 正确移动美洲豹模型，必须保持模型直立、没有破损并且完全进入相邻的热带雨林。这代表模

型的绿色底座必须完全与热带雨林区域接触。当模型在热带雨林区以内时，代表美洲豹的

黑色 /黄色积木可不算为美洲豹的一部分，并且其垂直投影可超出边线。

(*) 破损的定义是：比赛元素上有至少 1 个积木被完全与模型分离。
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5. 美洲豹模型必须被移动到它最初（机器人启动之前）所放置的 S&V 区域的临近的热带

雨林区。如果它被移动到其他的热带雨林，则不会得分。相同，海龟也应被移动到它

最初（机器人启动之前）所放置的 S&V 区域的临近的海洋区域。移到别的海洋区则不

会得分。
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6. 根据机器人启动之前，黑色正方形里面的濒危动物数量，机器人要将 4个游客和 4个

科学家方块完全放置到 6个 S&V 区域内，并且不能损坏。

 如果没有濒危动物，则放置一个游客方块。

 如果有一个濒危动物，则应放置一个游客和一个科学家。

 如果有两个濒危动物，则只能放一个科学家方块。
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6个濒危动物随机放置的位置将导致在 6个 S&V区域内正确放置游客和科学家的方式不

止一种。

例如

3个科学家和游客区里各有 1个美洲豹

1个科学家和游客区里有 2个海龟

1个科学家和游客区里有 1个海龟

至少有 2种可能的方式去放置游客和科学家方块。

可能性 1
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可能性 2

7. 每个 S&V 区域内最多可以放 1个游客和 1个科学家。 如果同一个 S&V区域内的游客

超过 1个游客或科学家超过 1个，则没有得分。

8. 当机器人停止运行并完全进入结束区（连接线可在结束区以外）时，任务则为完成。
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3. 计分

a. 机器人完成任务或时间截止后开始计算。

b. 最高分= 160分

c. 队伍分数相同时，根据完成任务最短时间决定排名。

积分表:

任务 每个得分 小计

将 1个科学家（红色方块）正确并完全放到机器人启动前至

少有 1个濒危动物的游客和科学家区域。

15 60

将 1个游客（蓝色方块）正确并完全放到机器人启动前最多

只有 1个濒危动物的游客和科学家区域。

15 60

将 1个海龟模型正确并完全放入与机器人启动前它所在的游客

和科学家区域相邻的蓝色海洋里。

5 15

将 1个美洲豹模型正确并完全放入与机器人启动前它所在的

游客和科学家区域相邻的绿色热带雨林里。

5 15

完成任务后机器人完全在结束区内 10

最高分 160

4. 赛台尺寸

a. 赛台内部的尺寸为 2362 mm x 1143 mm。

b. 赛台的外部尺寸为 2438 mm x 1219 mm。

c. 赛台桌面的原色为白色。

d. 四周边框的高度为 70 ± 20 mm。
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5. 场地纸尺寸

a. 所有黑色线尺寸为 20 ± 1 mm.

b. 尺寸误差为 ± 5 mm.

c. 如果桌子比场地纸大，那么场地纸的右侧边缘和上侧边缘要与桌子的右侧墙壁和上侧

墙壁对齐。

色表系

颜色 Lego
Color ID

Pantone CMYK RGB RGB
Sample

C M Y K R G B

亮红色 21 032C 0 100 100 0 237 28 36

亮蓝色 23 293C 100 47 0 0 0 117 191

亮黄色 24 116C 0 19 100 0 255 205 3

亮绿色 37 355C 88 0 100 0 0 172 70
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6. 比赛元素搭建

8个方块：

a. 4个红色方块，每个用 4个 2x4的红色乐高积木搭建

b. 4个蓝色方块，每个用 4个 2x4的蓝乐高积木搭建

3个美洲豹搭建方法：

每个美洲豹由 12个绿色 1x6乐高积木，4个黄色的 1x6乐高积木，6个黄色的 2x4乐高积木，2
个黄色的 2x2乐高积木，1个黑色的 2x2乐高积木和 8个黑色的 1x2乐高板搭建而成。
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3个海龟搭建方法:

每个海龟由 12个蓝色的 1x6乐高积木，6个绿色的 1x6乐高积木，2个绿色的 2x4乐高积木和 2
个绿色的 2x2乐高积木搭建而成
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